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El programa SCADA Easy Basic es un editor/depurador de lenguaje BASIC disefiado
Easy Basic para nuestros equipos reguladores de control.

Sistema avanzado de programacien
uaje Basic

L

il

La principal caracteristica de Easy Basic que le diferencia de las deméas herramientas de
desarrollo de aplicaciones de control, es que su coste para Usted es de 0 €. Es gratuito
y de libre distribucién.
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El SCADA funciona sobre plataforma Windows version 98, ME, NT, 2000, XP y VISTA.
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Las caracteristicas minimas recomendadas son:

PC PIV o superior

256 Mb. de RAM (recomendado 512)

180 Mb. de espacio libre en disco duro.

Tarjeta grafica de 800 x 600 de resolucion con 16 bits.

Teclado y ratén

CD ROM o conexién a Internet para la instalacion del programa.

Tarjeta de red o acceso telefonico a redes con protocolo TCP/IP instalado.

El programa Easy Basic dispone de todas las herramientas necesarias para crear: las variables y parametros
de la instalacion, puntos de entrada/salida (terminales RCx TIR) y la regulacién de una instalacion.

1.- Ventana principal :

N Producto Rotec Epenglos Ayuda Ye

if TnicioPrograma()=SI then 7]
HebilitaTir (0)
Modo = 1

La ventana principal del Easy Basic esta dividida en tres
zonas de trabajo:

CONTA_BYTEZ = 0

1
2

a

4 CONTABYTEL = 0
s

&  CONTA_BYTES = 0
7

enair

a) Superior izquierda: donde visualizaréa los archivos que
contiene el proyecto y en una segunda solapa la ayuda interactiva
que le permitira visualizar todas las instrucciones y funciones
disponibles en el EASY BASIC. Pulsando sobre esta ayuda, el
editor tecleara por usted las instrucciones directamente sobre  |———
el editor. = — ]

b) Superlor dereCha: el edltor del |enguaje donde pOdré Dei:in'm:Lz(uncm‘nPalliel:vr:::::;n::jsadetanlusmmseuunduscomoselelnd\quenene\parz’metm 1. El tiempo
teclear y desarrollar el programa de control. i e da 500ms (e egunco) i

c) Zona inferior de la ventana: ayuda online de comandos,
instrucciones, opciones del programa, informacién sobre el
producto ROTEC.

2.- Ventana de datos y configuraciones

Easy Basic dispone de una ventana de configuracion TS

de datos (Char, Byte, Integer, Long, Float) para ser utilizadas | _ sai [ 7 o |
en el programa de control. Mediante las funciones disponibles | et = veiste: [5 v | ] oot
. . . . Char e | Integer| Long | Float |
en e' lenguaje p0dra Operal’ SObre dIChos datos dlreCtamente' \Nlimell:y‘ "J"':"h-‘ri s |pescripcién|BloquioFFse]Incluir en Debug | 3}
8 nodo 1 L] =

En la misma ventana también puede configurar los e -
puntos de ENTRADA/SALIDA relacionados con las S

te r m I n a | e S R C X T I R ( R C 7 T I R O R C 8 T I R) . E n | a Char contiene valores entre -1 ¥ 127 - USE SIEMPRE EL TIPO DE WARIABLE MAS PEQUERIO FOSIELE
configuracion de las terminales podréa incluir todas las

opciones de médulos disponibles del producto (Entrada

Légica, Entrada Analégica, Entrada de Contador, Salida Logica, Salida Analégica, Salida Temporizada). En cada uno
de los puntos de E/S podra asignar un nombre de punto y una descripcién. El nombre de punto es utilizado para las
llamadas de las funciones y hacer uso de estas E/S para el control. La descripcion se utiliza para describir de forma

mas detallada el elemento que esta conectado a dicho punto (Ej.. Bomba 1 grupo caldera planta 1)

Ewn
o | [ o 1
3

En otras dos opciones de la misma ventana de datos,
dispone de "Horarios" y "Temporizadores". "Horario" permite Gsaln [ 2 e ]
configurar una hora de inicio, hora final y dias de la semana [ @ teris|[ = vaiti| 3 Terpmizatos: W oot |
(LMXJVSD) que el horario actuara. Los temporizadores | Meere—lomre _jiora Iniclo Inotes fndlora Fin_|tnutos Fulofee | 5

disponen de un campo "segundos" que sera el tiempo de
funcionamiento del mismo.

NiEwn 2
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3.- Compilacion y transmision:

El Easy Basic dispone del compilador para chequear e indicar los posibles errores de sintaxis. Permite chequear
errores de datos y variables inexistentes, sintaxis de instrucciones, omision de parametros, etc.

Una vez compilado el proyecto, el editor dispone de las herramientas para poder depurar y transmitir el programa
de regulacién al equipo o equipos de control mediante nuestra RC8 TPM (BUS RC7) o directamente por RS232 (en el
caso de que el equipo de control disponga del canal).

Una vez conectado con el regulador, con las opciones de depuracion podra:

- Ejecutar el programa en tiempo real.

- Detener el programa en los puntos de ruptura.

- Visualizar las variables y chequear los valores de cada una de ellas.

- Visualizar los valores de EPROM (memoria permanente del regulador) para comprobar su correcto funcionamiento.
- Visualizar la hora del equipo regulador y en su defecto poner en hora.

Todo el entorno de programacion dispone de las funciones de tecla rapida, lo que permite agilizar la compilacion
y programacion de los equipos Rotec Cotrol.

Entre otras, dispone de:

F5 - Marcar Break Point (Punto de ruptura para depuracion)

F8 - Visualizar ventana de Puntos E/S y variables

F9 - Compilaciéon

F10 - Ventana de comunicaciones

F11 - Busqueda rapida de variables asignadas en la ventana de datos
F12 - Activar el depurador activo

4 Entorno de desarrollo Basic para reguladores R620.  ©2006 ROTEC $.L. Yersion 1.75 Beta - [Prueba Tir + regulador + PC.bas - Editor]
@ Fichero Edicion Configurar Programa Debugger Provecto Manual Programacion  Producto Rotec  Ejemplos Awuda  Ventanas # ~ | 8
- XN
I T | Prayectn: Prusha Tir + requladar + PCpeh | 1 Iif InicioPrograma() =3I then Al
s HabilitaTir (D F
= 7] Ficheros 10

Hodo = 1

z
B Prugba Tir + regulador + PC.bas :
4 CONTA BYTE1
i5;
&
7

[B7 Prugba Tir + requlador + PC.tat

L}
o

CONTA BYTEZ
CCNTA_BYTE3
endif

non
o o

# FComunicaciones Yersion DLL: 1.3%

Tipo comms

@F5 Puette: | COM1 v &
W Qnrgurar Reguilador:
ORC7 s Canfiguiar Regulador:1

2]
2]
&
=

16:49:03 Generado cddigo interpretable

16:49:83 Prueba Tir + regulador + PC.peb Comprobado. Compilado sin errores.

Ne de instrucciones: 177

Hemoria libre: 92%

Puede transferir al programa al regulador mediante el mend Programa->Transferir o bien mediante la Tecla F18 *
v

1] Insertar Estado regulador: -
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EASY GRAPHIC - Monitorizacion para Easy Basic:

* Easy Graphic

Sistema de monitorizzelin g Eis e

Una vez programados los equipos Easy Basic con la regulacion, puede crear la parte grafica
de la instalacion con esta herramienta.

La monitorizacion es la parte visual del programa que serda utilizada por el personal
cualificado que controle la instalacion para su manejo, o por los responsables y clientes
finales que quieren ver en todo momento el estado, consumos y demés parametros de la
instalaciéon. (Imagen 8)

Para facilitar la creacion de estas pantallas de informacion, se ha creado un entorno abierto,
con multiples paginas donde puede afiadir elementos graficos con o sin movimiento que,
relacionados con las sefiales de entrada y salida o con los datos de la regulacién, permiten

dar vida a la visualizacién en tiempo
real, cuando cambian los valores de
la instalacion.

Una forma de dar vida a un elemento gréfico,
por ejemplo un ventilador, visible en una
pantalla de monitorizacion es: en lugar de
encender una bombilla verde cuando esté en
marcha y verde oscuro cuando este apagado,
se aprecia mejor si este ventilador gira como
si lo viéeramos de verdad cuando esté en
marcha y se detenga cuando esté parado. Si
ademas del aspecto de movimiento, le
Imagen 9 . afiadimos la opcion de que pulsando sobre él,

T

Imagenes en | podemos encenderlo o apagarlo directamente,  |srerrerrErrERreEr———— —

movimiento o le ariadi debaio de &l un botd | i 4ERITE
estaticas 0 le anadimos debajo de el un boton que, a , , —
segun el pulsarlo, encendera o apagara el ventilador, |24 s lFemmse]

valor de los estara dando al mismo tiempo prestaciones
datos reales de uso y aspecto real.
de la

agradable y rapido de usar.

Aqui le mostramos los elementos graficos disponibles dentro de la monitorizacién:

—
n
= ==
L
Sala da maguinas
|| cwumes rerws | Comtial da plecing

HCHOXDEDE]

| Tipo

Imagen 8 . Monitorizacion gréafica de la instalacion y
programa Cube Monitor para clientes finales

instalacion. Hoy dia el aspecto y la facilidad de uso de las pantallas de monitorizaciéon son muy importantes y
es lo que marca la diferencia entre un programa de control corriente y un programa de control

| alor

Off

Pulsador de arranque Posicidn de vékula: 0 %

Off [on  on |
ACCESO A ZONA 1

Off Horario riego: 10:00 - 12:00
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EASY GRAPHIC - Captura de datos histéricos
Easy Graphic dispone ademas de opciones para

Configurar |a Captura de datos histéricos SObre e| equipo Pasos a sequir para la creacidn de un nuevo proyecto o modificar el actual

1) Afiada equipos mediante el botdn, Seleccione el fichero PEB (Easy Basic) que quiera insertar en el proyecto.
PC. Dentro del mismo proyects se pueden incluir més de un reguladar.
2) Madifigue o afiada un nombre de equipo en |3 etiqgueta Nombre
3) Beleccione el canal de comunicaciones a utilizar para comunicar con dicho equipo.
. s 43 Seleccione el metodo de comunicacidn (RS232, TPM, TPC, ete)
En la configuracion del programa se puede | s creslas éuicos ce accesa sl dases limitatlos elementas aréficos de medifcacienss no autarzadas

especificar |a Carpeta de deStinO donde el programa B) Seleccione el directario de desting de las capturas de histdticos si se van a utilizar

Easy Monitor y su programa de comunicaciones Server Fw oodgo  comms  [Tpo [archive

almacenarén tOdOS |OS datos conﬂgurados como IEqulpM il 1 R7 C:\DesarmallotdelphivE asy BasichproyectosiPrueba Tir + 1
histéricos.

El funcionamiento es el siguiente: _ e | | o |
Nombre: [Equipo 1 _J
X einvacaipo | cedige: |1 ERRLE &l

El equipo PC ejecuta un programa denominado Y
SERVER, que es el que comunica con los equipos '
reguladores. El SERVER se encarga de recopilar los = Dligctote e ios g eos [r—
datos de los reguladores y de transmitirlos al EASY L Mg | s HE
MONITOR (programa de monitorizacién para el cliente
final) y al mismo tiempo almacena dentro de una carpeta
de registro todos los valores capturados que se hayan
configurado.

Canal RS >

Cada registro y cada dato seleccionado como registro histérico sera almacenado en un archivo independiente
por dias. Cada dia sera independiente del anterior lo que facilita el envio copiado de los datos a otro equipo.

También en la ventana de Easy
Monitor podra visualizar la lista de

é Easygraphic - Monitorizacion - #

Proyecto Editar Yer Cpdones Insertar Paginas Ayuda  Simulacion  Graficas - reg|5tr05 hlStérICOSyen el Calendarlo

By ¥ | NombreVa T Ll de la derecha apareceran los dias
equlads 5] LestTen o 5 L]2]3 i i

[ Rleguladar CONTA_BYTEZ2 Muestreo cada 5 2 4 5 6 7 8|9 10 que existe un regIStro
Regulador E&l E&1 Muestreo cada a 11 12 12 14 15 1g 17
Rrequladar E&42 EA2 Muestren cada 5 12 19 z0 @l 2z 23 24 . . . .

| Fequiader £43 E43 Musseocada 5 25 26 27 28 29 30 Seleccionando el registro a visualizar
Eegulagur Egg Eﬁ; uuestreucaga g = | f h d , d ,f.

= Aeauladr E46 Ets Muesteocads 3 vl novenbs 200 = y latecha, podra ver en modo grarco

los valores.

También es posible superponer hasta
10 valores graficos al mismo tiempo.

Easy Graphic dispone de una ayuda
visible en cualquier momento para
guiar al desarrollador a crear las
pantallas de visualizacion.

Pagina actual: Pagina 1

& FrmAyuda BEE
Apuda Monitor = W
A
MONITORIZACION DE EASY GRAPHIC: (Introduccién il
La aplicacibn EASY GRAPHIC es un complemento del los equipos ROTEC CONTROL que se programan mediante EASY BASIC. Con esta aplicacién podrd monitorizar los equipos de control de la gama
RC6xx y gamas superiores de control. El EASY BASIC dispone de dos programas: EASY GRAPHIC y EASY MONITOR. El primerc es |a herramienta con |z gque configuramos las pantallas graficas, las
wariables que se van a mostrar, los histdricos gue se deben almacenar dentro del PC. El segundo es |a aplicacidn que se instalara en el cliente final para supervisar ¥ monitorizar |a instalacidn.
El EASY GRAPHIC permite presentar graficamente la instalacién que se estd controlando, visualizar los valores capturados en tiempo real, actuar sobre estos valores y parametros determinados por el
programador para el control remoto de la misma. Mediante esta MONITORIZACION podra colocar sobre la pantalla elementos graficos, con o sin movimiento, textos, valores de las sefiales v datos de la
instalacién, asi como visualizar las graficas histéricas de las sondas que se hayan establecido en |a captura de histdricos dentro de |la programacidn.
Cada uno de los elementos graficos de la MONITORIZACION permiten una o varias accicnes simultaneas v que van relacionadas con las variables v valores de E/S gue el equipo regulador controla. Si un
elemento es relacionado con una o mas variables, cuando estas cambien, el elemento grafico cambiara segdn |a configuracidn definida.
La ventana de monitorizacion, como ya se ha indicado, permite disefiar la instalacion graficaments, pero es necesario para su correcta configuracian conocer con mas detalle como funcionara cuando se
instale al clients final. Pulse aqui para ver con mas detalle el funcionami de Easy_Monitor.
Aqui le presentamos todos los elementos graficos disponibles en la MONITORIZACION de EASY GRAPHIC de forma resumida. Pulse sobre el enlaze Mas informacién para ver con mas detalle como se
configura y utiliza cada uno de ellos.
imagen con variacion de color respecto a la cantidad de imagenes creadas.
imagen Base imagen 0 imagen 25 imagen 50 imagen 75 imagen 100 MOWVIMIENTO
| 5 | o
[~ Mo mostrar més la apuda &l principio x Cerrar ayuda
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* Easy Basic

——  Sistema avanzado de programacién
plenguaje Basic

{ Para equipos programados en Easy Basic ]
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PROGRAMACION DIRECTA CON LENGUAJE DE ALTO NIVEL:

Entre los programas desarrollados por ROTEC para la comunicacion con los equipos de control y las terminales, existe uno que
puede ser utilizado por cualquiera que disponga de su propio programa de control de instalaciones. DriverR7.dll es una libreria
DLL standard de Windows que funciona sobre plataformas Windows XP, 2000, NT.

Como usar el Driver TPC:

El Driver TPC DLL dispone de funciones que pueden ser llamadas desde la aplicacion desarrollada en cualquier lenguaje de alto
nivel. Al tratarse de una libreria de funciones que se incluye directamente sobre el cédigo fuente, se usa como una llamada de
funcién del propio lenguaje.

Dichas funciones permiten configurar las comunicaciones de la DLL con las terminales que tiene conectadas en el BUS o en el
RS232. Una vez configuradas, la propia DLL funcionara de forma auténoma y realizara una exploracion de las terminales, capturando
sus valores y traspasandolas a la aplicacion de alto nivel.

Las declaraciones de las funciones para el lenguaje Delphi son:

Funciones especificas de TIR
procedure ResetTPC(tpc:byte);stdcall;
Function AnadirTIR(Puerto:byte; Codigo:byte; Placal:byte; Placa2:byte; Placa3:byte; Placad:byte):smallint; stdcall;
Function CogerEstadoTir(Puerto:byte; Codigo:byte):smallint; stdcall;
procedure PonerEstadoTir(Puerto:byte; Codigo:byte; Presente:boolean; EnteradoReset:Boolean; InhibirSalidas:Boolean); stdcall;
procedure PonerValorTIR(Puerto:byte; Codigo:byte; punto:integer; valor:word); stdcall;
procedure PonerValoresTIRS(Puerto:byte;Codigo:byte; valorl:word; valor2:word; valor3:word; valor4:word; valor5:word; valor6:word; valor7:word; valor8:word); stdcall;
procedure CogerValoresTIRS(Puerto:byte; Codigo:byte; var valorl:word; var valor2:word; var valor3:word; var valor4:word; var valor5:word; var valor6:word; var valor7:word;
var valor8:word); stdcall;

Funciones especificas de R6xx EB
function CogerEstadoTRG2(tpc:byte; codigo:byte):boolean;stdcall;
procedure AnadirLecturaTRG2(tpc:byte; canal:byte; codigo:word; bloque:byte;inicio:word; Tamanio:word; TipoComunicacion :byte; cadenaModem:string); stdcall;
procedure LeerMemoriaTRG2(tpc:byte; canal:byte; codigo:word; blogque:word; inicio:word; Tamanio:word; buffer:PByteArray); stdcall;
procedure EscribirMemoriaTRG2(tpc:byte; canal:byte; codigo:word; bloque:word;inicio:word; Tamanio:word; buffer:PByteArray); stdcall;
procedure MostrarlnfoTRG2(tpc:byte; canal:byte; Codigo:word); stdcall;
procedure QuitarTrg2(tpc:byte; canal:byte; Codigo:word); stdcall;-
Function PedirCommLibre(TPC:Byte; Canal:Byte; BitsTX:Word; BitsRX:Word; Reintentos:Byte; Buffer:PByteArray):smallint; stdcall;
Function PedirCommLibreRs(TPC:Byte; TamTX:byte; TamRx:byte; Timeout:cardinal; Buffer:PByteArray):smallint; stdcall;
Function DevolverCommLibre(var Estado:Smallint; var BitsRX:Word; Buffer:PByteArray):smallint; stdcall;
procedure PonerMemoriACeroSifallo(A_Cero:Boolean);stdcall;
procedure DelayEntreTranmisiones(NuevoDelay:integer);stdcall;
Function LeerLongRegulador(tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word; bloque:byte;inicio:word;var datoLong:Longint ):Boolean;stdcall;
Function LeerFloatRegulador (tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word; bloque:byte;inicio:word; var Dato:single ):Boolean;stdcall;
Function LeerByteRegulador (tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word; bloque:byte;inicio:word; var Dato:Byte):Boolean;stdcall;
Function LeerWordRegulador (tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word;bloque:byte; inicio:word; var Dato:Word):Boolean;stdcall;
Function EscribirFloatRegulador(tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word; bloque:byte; inicio:word; Dato:single ):Boolean;stdcall;
Function EscribirByteRegulador (tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word; bloque:byte; inicio:word; Dato:Byte):Boolean;stdcall;
Function EscribirWordRegulador (tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word; blogue:byte; inicio:word; Dato:Word):Boolean;stdcall;
Function EscribirLongRegulador (tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word; bloque:byte; inicio:word; Dato:Longint):Boolean;stdcall;
Function LeerBloqueMemoriaRegulador (tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word; bloque:byte; inicio:word; tamano:word; var buffer :buffDatos):Boolean;stdcall;
Function EscribirBlogueMemoriaRegulador(tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word; bloque:byte; inicio:word; tamano:word; var buffer :buffDatos):Boolean;stdcall;
Function LeerBloqueEpromRegulador(tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word; bloque:byte; inicio:word; tamano:word; var buffer :buffDatos):Boolean;stdcall;
Function EscribirBlogueEpromRegulador (tpc:byte;RS:Boolean; codigo:word; bloque:byte; inicio:word; tamano:word; var buffer :buffDatos):Boolean;stdcall;

Toda la documentacidn sobre los comandos esta disponible dentro del Funciones de la DriverR7.dll que puede encontrar en
nuestra direccion www.roteccontrol.com o bien en el paquete de desarrollo de EASY BASIC.



PROGRAMACION REGULADOR RC620-EB

MODO DE PROGRAMACION DEL REGULADOR RC620-EB e i . N\
Conexionado tipo A
El equipo RC620-EB es un regulador programable mediante
nuestro lenguaje EASY BASIC. Dicho lenguaje le confiere autonomia
para comunicar con 10 terminales RCx TIR y un display RCx VI1.

Este equipo dispone de dos canales de programacién: RS232 y
BUS RC7. Pueden utilizarse por separado pero no al mismo tiempo.

( Conexionado tipo B e equipo regulador -
discrimina y da =
preferencia a la entrada , 7
de datos por el canal RC620-EB
BUS RC7.
Conexionado con regulador RC620-VC mediante RS232
o )
4 Conexionado tipo C )
=
m}
Conexionado con regulador RC620-VC
\_ mediante BUS RC7 JAN Conexionado con regulador RC620-VC dentro del terminal RC8 TIR )

TRANSMISION DEL PROGRAMA

Mediante RS232 sélo requiere de un cable macho/macho standard, conectado al puerto RS232 del PC y en el caso
de transmision por BUS RC7, se requiere de un cable RS232 macho/macho conectado a la RC8 TPC y un cable de tipo
BUS RC7 conectado al puerto BUS RC7 del regulador y Easy Basic tiene las opciones necesarias para transmitir el
programa.

£ Fomunscagiones Version DLL: 1,39 SEEE) Pulsando sobre el editor de Easy Basic la tecla F9,

Eg‘”;;-“"“‘ Pust: | coM1 3 - compilara el proyecto, si no existen errores,

PO fiss | CoowiRegic] pulsando la tecla F10, aparecera la ventana de

comunicaciones. En ella dispone de dos opciones,
RS232 6 RC7.

En este caso pulsaremos RS232, después
seleccionaremos el numero de canal y pulsaremos
sobre el botén Configurar Regulador.

Aparecera una nueva ventana que nos solicitara el codigo del regulador. De fabrica todos los reguladores tienen el
cédigo 1, pero posterior a la primera comunicacion, usted podra cambiar el cédigo y le recomendamos que se apunte
sobre la etiqueta en la zona correspondiente.

& Feomunscaciones Version DLL: 1,39

Una vez especificado el cédigo del regulador, el
programa explorara los equipos conectados con
ese codigo y cuando lo encuentre, aparecera en
la lista de equipos encontrados. Debemos
seleccionar dicho equipo y mediante las opciones
disponibles, actualizar y programar el equipo
regulador.




PROGRAMACION DISPLAY 2 LINEAS EASY BASIC

MODO DE PROGRAMACION DEL DISPLAY RC7 VI1

El equipo RC7 VI1 es un visualizador de dos lineas y 16 caracteres. Ve ™~

El visualizador es un equipo esclavo del RC620-VC. EL visualizador dispone
de su propio programa de visualizacion y es controlado directamente por el
regulador. No es necesario configurar o enviar el programa al visualizador para RC7 Vi1
que este funcione.

=3
ROTEC CONTROL
(C) 2004
(4]

INSTRUCCIONES DE PROGRAMACION

Las funciones de programacion del DISPLAY RC7 VI1 estan incluidas dentro
del manual de EASY BASIC.

InicioEdicion() permite configurar la edicién del teclado del display de
2 lineas para la introduccién de datos por el usuario.

EnEdicion() indica si el usuario ha terminado de editar los digitos, y
pulsado INTRO en el display de 2 lineas. El inicio de la edicién se ejecuta
con la funcién. En Edicion() devuelve Sl en el caso de edicion y NO cuando
ya ha terminado.

ValorEditado() devuelve el valor tecleado por el usuario mediante el

display de 2 lineas. El inicio de la edicién se ejecuta con la funcién, mientras Cg??ggﬂ?ﬂ&?&%;ﬁ”

que con la funcion sabemos si el usuario ha terminado la edicién (pulsando \_ )

la tecla "INTRQO").

Beep() controla el zumbador que tiene incorporado el Display de 2 lineas.

Cls() borra completamente la pantalla del display de 2 lineas.

Input() devuelve la dualtima tecla que se ha pulsado en el display de 2 lineas.
Los posibles valores son TECLAO, TECLAL, TECLA2, TECLA3, TECLA4, TECLA5, TECLAG6, TECLA7, TECLAS8, TECLA9,
TECLA ARRIBA, TECLA ABAJO, TECLA PUNTO, TECLA INTRO. Si no se ha pulsado ninguna tecla devuelve el valor
NINGUNA TECLA.

Print() muestra textos y valores de variables en el display de 2 lineas y 16 columnas.

TemperaturaDisplay() nos indica la temperatura en grados centigrados (°C) medida por el sensor alojado en el
display de 2 lineas.

Para obtener informacién detallada de los parametros de cada una de las instrucciones, remitase al manual del programa
EASY BASIC.
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PROGRAMACION RC8-TPM

MODO DE PROGRAMACION DE LA RC8 TPM

El equipo RC8 TPM es un equipo con dos funciones independientes y
simultdneas de comunicacion:

1) Conversor de comunicaciones de RS232 a BUS RC7.

2) Distribuidor de datos entre equipos reguladores RC620-EB, instalados
sobre la misma linea de BUS RCY7.

Ambas funciones son automaticas, la primera; funcién conversor de
comunicaciones, no requiere de configuracion por parte del usuario y el método
de comunicaciones esta incluido sobre el propio equipo, la segunda; la
distribuidora de datos entre equipos reguladores RC620-EB, si que requiere
de una configuracién desde un programa denominado EASY TPM.

PASOS PARA UTILIZAR LA RC8 TPM COMO CONVERSORA RS232 a BUS

La RC8 TPM se conecta directamente al puerto RS 232 del equipo PC
mediante el cable MACHO/MACHO que se suministra con nuestro equipo.

Los programas que utilizan nuestra RC8 TPM como conversor de
comunicaciones son:

a) EASY BASIC
b) EASY GRAPHIC junto al programa SERVER.EXE
c) La DLL de ROTEC DriverR7.dll
PASOS PARA LA CONFIGURACION COMO DISTRIBUCION DE DATOS
Puede descargar el programa EASY TPM desde nuestra Web

http://lwww.roteccontrol.com. El programa no requiere de licencia y puede ser
utilizado libremente.

Esta aplicacion ha sido disefiada para

fisalir

| @ Lista Tirs| ™8 Variables | &3 Temporizadores | ] Horarios|

los usuarios avanzados que utilizan
EASY BASIC, dentro de este entorno se

Char [Byte | Integer| Long | Float |

|Himero

configuran los datos y parametros de

INnmhre

modo
Char1 1 1
Char2
Char3
Chary
Chars
itharg

|pescripcisn[Bloquioffse] 1
118 regulacién de los equipos de control
RC620-EB.

NEIEE
@~ o

-

RC8TPM

RS232

Conexionado con RC8 TPM
mediante RS232

J

[ 5 ali
| @ Lista Tirs| ™8 Vatiables | Tempoizadores | ] Horarios|
Chat | Byte

| integer | Long | Fioat |

| Himero |Hombre |pescripeidnBloquloffse]Inclui

L} modo

1 Dato1 1 1
2 Dato2 1 2
3 Dato3 1 3
4 Datol

5 Dato5

[ Datoé

7

8

9

Regulador codigo 1

contiene valares entre -128 ¥ 127 - LISE SIEMPRE EL TIPO DE JARIABLE MAS PEQUERD POSIBLE
7

Para poder traspasar datos de un equipo a otro, debera seleccionar el CODIGO,

FIERICIGIGEEEE

Regulador codigo 2.":

cortisn valores entre -128 ¥ 127 - USE SIEMPRE EL TIPO DE YARIABJE MAS PEQUERC Pr

Char

—_— E‘: J Origen Bloque Offset Tamafio | Desting Blaque Offset
Requlador Origen Requlador D esting
Codge [1 |2 Codgo [1 |2
Blogue [1 |2 Blogue [T |3
Offset 1|2 Offset 1 |2
Erra o «\\_//
[ #¢ Borrar intercambio actual ]
[ G% Borrar todos ]
[ < Leer TPM ] [ 4 Escribir TPM___|

Bienvenido a EasyTPM, sencilla aplicacion para establecer comunicaciones entre equipos
5 ‘(EOTEC reguladores RCEXX a través de una terminal TPM. Un regulador permite controlar hasta 80 puntos

E/S, pero en instalaciones mayores un unico regulador puede ser insuficiente. Es por esto que

Rotec Control ha desarrollado |a TPM: es un dispositive disefiado para gestionar los reguladores
intercambiando informacion entre ellos v que ademas permite monitorizar la instalacion mediante un PC. Ver esguema de
conexionado de TPM y requladores.

MANUAL DE USO:

~

BLOQUE, OFFSET y tamafio o tipo de dato
del equipo ORIGEN"y el CODIGO, BLOQUE
y OFFSET del equipo destino.

En las imagenes se muestra la asignacion del
DATOS5 del equipo regulador con CODIGO 1,
que se encuentra en el BLOQUE 1y OFFSET
5y se asigna para que sea enviado al regulador
con CODIGO 2, BLOQUE 1y OFFSET 3.

Una vez pulsado el boton ASIGNAR, este
intercambio de dato se asigna a la lista de
datos del RC8 TPM y en el momento que enviar
esta configuracién al equipo, automaticamente
realizaré el traspaso de los datos asignados.

Es importante tener en cuenta que los datos
traspasados deben ser del mismo tipo y



PROGRAMACION RC8-TPM

longitud, es decir, si traspasa datos de tipo CHAR sobre datos de tipo INTEGER, el resultado de los valores no necesariamente
seran los mismos en ambos equipos.
4 )

Al mismo tiempo, podemos programar el equipo RC8 TPM para enviar datos
de manera inversa, desde el equipo con CODIGO 2 al equipo con CODIGO
1.

Sélo se permiten 10 variables de intercambio.

ENVIO DEL PROGRAMA A LA RC8 TPM S
%

El envio y/o lectura de la configuracion de traspaso de datos entre reguladores
se realiza mediante las siguientes opciones:

| 4> Leer TPM | [ 4 Escribir TPM |
RS232
==
m}

Leer TPM permite recuperar los parametros configurados dentro del equipo.

Mediante esta opcion podemos leer las variables configuradas y modificar
sus parametros y entre otras guardar dichos parametros dentro del fichero Conexionado con RC8 TPM
INI \_ mediante RS232 )

Escribir TPM envia toda la informacion de configuracion al equipo RC8 TPM.

FUNCIONAMIENTO FINAL

Una vez enviada la configuracion al equipo RC8 TPM, el equipo comenzara
a funcionar de forma automatica. Una vez conectados y programados los
equipos reguladores RC620-EB, el RC8 TPM traspasara periédicamente los
valores establecidos en la programacion.



